COLEGIO
MOTOLINIA

PROGRESIONES

1. PROGRESION: Ciudadania digital

. OBJETIVO. Reconocer vy utilizar el ciberespacio y los diversos servicios digitales en
variedad de contextos a partir del marco normativo para ejercer su ciudadania digital

2. PROGRESION: Seguridad en el ciber espacio

. OBJETIVO. Reconocer y resguardar la identidad digital en diversas interacciones en el
ciberespacio y en los servicios digitales, identificando amenazas, riesgos y consecuencias
de su uso.

3. PROGRESION: El ecosistema digital

. OBJETIVO. Conocer y utilizar los componentes de las herramientas digitales (hardware y
software), para entender el funcionamiento del ecosistema digital y los Ultimos avances en
servicios en la nube

4, PROGRESION: Normas digitales en el mundo virtual

) OBJETIVO. Utilizar el ciberespacio y servicios digitales conforme a normatividad y al
contexto personal, académico social y ambiental, para integrarse con seguridad en
ambientes virtuales

5. PROGRESION: Herramientas en el trabajo para un mundo digital

. OBJETIVO. Conocer y utilizar las herramientas de productividad: procesadores de texto,
hojas de célculo y presentaciones electronicas, para acceder al conocimiento y la
experiencia de ciencias sociales, ciencias naturales, Experimentales y de tecnologia,
Humanidades, recursos sociocognitivos y socioemocionales segun el contexto.

6. PROGRESION: La interfaz entre el mundo real y el mundo virtual

. OBJETIVO. Reconocer las caracteristicas de una situacion, fenémeno o problematica en
las diferentes dreas o de su vida cotidiana para establecer alternativas de solucion
conforme a su contexto y recursos

7. PROGRESION: Discretizar un mundo continuo

. OBJETIVO. Desarrollar una estrategia con pasos finitos, organizados de forma ldgica para
dar respuesta a una situacion, fenémeno o problematicas de las ciencias naturales,
experimentales y tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida cotidiana.
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. PROGRESION: Métodos para representar problemas
. OBJETIVO. Utilizar diversos métodos, técnicas o diagramas de flujo para representar y
solucionar situaciones, fenémenos o problemas
9. PROGRESION: Estructura digital de la informacién

. OBJETIVO. Modelar soluciones de manera algoritmica. Utilizar elementos dato,
informacion, variables, constantes, expresiones, operadores.

10. PROGRESION: Traducir al lenguaje de las computadoras

. OBJETIVO Utilizar lenguaje algoritmico y de programacion a través de medios digitales
para solucionar una situacién, fendmeno o problema
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PERIODOS DE EVALUACION

ASPECTOS A EVALUAR PONDERACION: ASPECTOS A EVALUAR PONDERACION: SEMANA DE EVALUACION DEL
PERIODO
e 40% EVALUACION CONTINUA e 40% EVALUACION CONTINUA Fechas:
e 40% EXAMEN ®  40% EXAMEN ASPECTOS A EVAL.UAR
e  10% PROYECTO DE PERIODO e  10% PROYECTO DE PERIODO PONDERACION:

10% PRACTICA DE INVESTIGACION L TR EE
e 10% PRACTICA DE INVESTIGACION ¢ 0% PRACTIC STIGACIO

o  Presentacion final
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